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[Este manuscrito1 é agora publicado pela primeira vez a partir das cópias privadas 

de certos adeptos, após cuidadoso exame e compilação. É impresso para a infor-

mação dos estudiosos e a instrução dos buscadores. Por ordem da A∴A∴ certas 

formulæ foram introduzidas nele, e omissões foram feitas, para confundir qual-

quer um que busque prostitui-lo à curiosidade preguiçosa ou à fraude. Seu uso 

prático e o método de evitar estas armadilhas será mostrado a estudantes aprova-

dos, por autoridade específica de V.V.V.V.V. ou de seus representantes.] 

                                           
1 Um antigo manuscrito da G∴D∴, cuidadosamente revisado.  

Traduzido por Frater Set Rah 

frater.sr@gmail.com 

A última revisão desta tradução foi feita em 

27 de agosto de 2018. 
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V 

 

Publicação da A∴A∴ 

em Classe B 

Emitida por ordem de: 

D.D.S.  7○=4□ 

O.S.V.  6○=5□ 

N.S.F.  5○=6□ 

 

 

“Não dirijas tua mente às vastas superfícies da terra; pois a Planta da Ver-

dade não cresce sobre o chão. Nem meça os movimentos do Sol, reunindo regras, 

pois ele é levado pela Vontade Eterna do Pai, e não só por tua causa. Despeça de 

sua mente o curso impetuoso da Lua, pois ela se move sempre pelo poder da Ne-

cessidade. A progressão das Estrelas não foi gerada por tua causa. O amplo voo 

aéreo dos pássaros não dá verdadeiro conhecimento, nem a dissecação das entra-

nhas de vítimas; eles são meros brinquedos, a base da fraude mercenária: fuja 

destes se tu entrarias no paraíso sagrado da piedade onde a Virtude, a Sabedoria e 

a Justiça estão reunidos”. 

ZOROASTRO. 
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Το Μεγα ΘΗΡΙΟΝ 

M A C A N E H 

A R O L U S E 

D I R U C U N 

A L U H U L A 

S E R U R O C 

U N E L I R A 

L U S A D A M 

 

9○=2□ Magus A∴A∴ 
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Uma Mnemônica em Rima para meu pequeno garoto Arctæon 

An. XIV ☉ em ♊. 

Caput Draconis: no começo é feroz e forte 

Enquanto Acquisition mantém o seu trote. 

Puer é um menino, com todas as suas proezas; 

Puella, muito boa, mas de moderada esperteza. 

Fortuna Minor, um toque de sorte a mais; 

Fortuna Major, significa muito, talvez demais. 

Via é mudança, independente do Querente. 

Populus é resolução, satisfatoriamente. 

Rubeus sempre te decepcionará, 

E Carcer te mantém onde está. 

Conjunctio traz compleição; Albus 

É mais branca do que a muralha de Balbo. 

Tristitia é lenta, com movimento pesado; 

Lætitia é como o oceano regozijado. 

Amissio: o amor vem, para os bens é oneroso. 

Cauda Draconis significa – um fim pegajoso. 

666 
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Um 
Manual de Geomancia 

Capítulo I 
Atribuições das Figuras Geomânticas 

aos Planetas, ao Zodíaco, e aos Gênios Regentes  

 - Signo El. Fig. 

Geom. 

Sexo Nome e 

Significado 

Gênios Regente Plan.  

 1 ♈ 🜂 p M. 
Puer 

Garoto, ama-

relo, sem barba 

Malchidael Bartzabel ♂ 
 

 2 ♉ 🜃 v F. 
Amissio 

Perda, abran-

gendo o externo 

Asmodel Kedemel ♀ 
 

 
3 ♊ 🜁 { M. 

Albus 

Branco, justo 
Ambriel 

Taphthartha-

rath 
☿ 

 

 
4 ♋ 🜄 m F. 

Populus 

Pessoas, con-

gregação 

Muriel Chasmodai ☽ 
 

 
5 ♌ 🜂 s M. 

Fortuna Major 

Fortuna maior, 

auxílio maior, 

entrar em segu-

rança 

Verchiel Sorath ☉ 
 

 
6 ♍ 🜃 w F. 

Conjunctio 

Conjunção, 

agrupamento 

Hamaliel 
Taphthartha-

rath 
☿  

 
7 ♎ 🜁 o M. 

Puella 

Uma garota, 

bela 

Zuriel Kedemel ♀  
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 - Signo El. Fig. 

Geom. 

Sexo Nome e 

Significado 

Gênios Regente Plan.  

 8 ♏ 🜄 | F. 
Rubeus 

Vermelho, aver-

melhado 

Barchiel Bartzabel ♂  

 
9 ♐ 🜂 u M. 

Acquisitio 

Obtenção, 

abrangendo o 

externo 

Advachiel Hismael ♃ 
 

 
10 ♑ 🜃 x F. 

Carcer 

Uma prisão, 

amarra 

Hanael Zazel ♄  

 11 ♒ 🜁 z M. 
Tristitia 

Tristeza, maldi-

ção, tribulação 

Cambiel Zazel ♄  

 12 ♓ 🜄 y F. 
Lætitia 

Alegria, riso, 

saúde, barbado 

Amnixiel Hismael ♃  

 13 ☋ 🜂 r F. 
Cauda Draconis 

O limiar infe-

rior, ou o sair 

Zazel e Bar-

tzabel 

Zazel e Bar-

tzabel 
♄ ♂  

 14 ☊ 🜃 q M. 

Caput Draconis 

A Cabeça, a en-

trada no limiar, 

o limiar supe-

rior 

Hismael e 

Kedemel 

Hismael e 

Kedemel 
♃ ♀  

 15 ♌ 🜂 t M. 

Fortuna Minor 

Fortuna Menor, 

auxílio menor, o 

sair da segu-

rança 

Verchiel Sorath ☉  

 16 ♋ 🜄 n F. 
Via 

Caminho, jor-

nada 

Muriel Chashmodai ☽  
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Capítulo II 
A Forma de Divinar – Mães – Filhas – Sobrinhos 
– Testemunhas – Juiz – Reconciliador – Parte da 

Fortuna 
Pense fixamente na questão; com um lápis marque 16 linhas de pontos ou ris-

cos. Descubra se o número de pontos de cada linha é par ou ímpar. Para par ●●; para 

ímpar ●. As linhas 1-4 dão a primeira mãe; as linhas 5-8 a segunda; e assim por diante. 

EXEMPLO 

 

[Os pequenos números arábicos se referem ao número aleatório de riscos.] 

Use papel limpo (virgem); coloque o Pentagrama de invocação apropriado (cir-

cunscrito ou não por um círculo). Se houver um círculo, trace-o primeiro. O sigilo do 

Regente ao qual a natureza da questão mais se refere deverá ser colocado dentro do 

Pentagrama, deste modo: 

• ♄ Agricultura, sofrimento, morte. 

• ♃ Sorte, banquete, ascensão eclesiástica. 

• ♂ Guerra, vitória, luta. 

• ☉ Poder, magistratura. 

• ♀ Amor, música, prazer. 

• ☿ Ciência, aprendizado, desonestidade. 

• ☽ Viagens, pesca, etc. 

No diagrama da página 11, o Sigilo de Hismael deveria ser usado. 

Ao marcar os pontos, fixe a atenção no Sigilo e sobre a questão proposta; a mão 

não deveria ser mexida para fora do papel até completar. É conveniente estabelecer 

linhas, para guiar o olho. 

As filhas derivam da leitura das mães horizontalmente. 

Os quatro sobrinhos, Figuras IX-XII, são formados assim: IX = I + II lidos 

http://www.hadnu.org/
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verticalmente, somados e tomados como par ou ímpar. Do mesmo modo, XIII = IX + 

X, e XV = XIII + XIV. 

 

Estas últimas três são meramente auxiliares para o julgamento geral. Se o juiz 

for bom a figura é boa, e vice-versa. 

O Reconciliador = I + XV. 

Para descobrir a parte da Fortuna ⨁ (dinheiro vivo ou pertencente ao Inquiri-

dor), some os pontos das figuras I-XII, divida por 12, e o resto da divisão mostrará a 

figura. Aqui I + II + . . . + XII = 74 pontos = 6 × 12 + 2. ∴ ⨁ cai com v (II). 
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Capítulo III 
Da Figura das Doze Casas do Céu 

O significado das doze Casas deve ser encontrado, principalmente, em qualquer 

livro sobre Astrologia. O conhecimento deve ser ampliado e corrigido pelo estudo e 

prática constantes. 

Coloque as figuras da seguinte forma: 

I 10ª  IV 7ª  VII 5ª  X 3ª 

II Asc.  V 11ª  VIII 8ª  XI 6ª 

III 4ª  VI 2ª  IX 12ª  XII 9ª 

 

EXEMPLO 

 

Capítulo IV 
Tabelas das Testemunhas e do Juiz 

As tabelas estão classificadas pela Testemunha Esquerda. 

O julgamento concernente a uma esposa (por exemplo) se confirmará para to-

das as demandas da 7ª Casa. 

E assim para as demais. 

  

http://www.hadnu.org/
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T.E. T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J 

m 
Populus 

m m s s t t n n w w x x u u v v 

Vida, etc. 1 Mod. Bom Bom Mod. Mod. Ruim Bom Mod. 

Dinheiro, 

etc. 
2 Mod. Bom Bom Mau Mod. Ruim Mod. Bom† 

Status, etc. 3 Mod. Bom Bom Mod. Bom Mod. Mod. Mau 

Proprie-

dade 
4 Mod. Bom Bom Mau Bom Mau Mod. Bom‡ 

Esposa, 

etc. 
5 Bom Bom Mau Bom Bom Mau Bom Mau 

Sexo da 

Criança 
6 5§ Maligno Filha Filho Filha Filha 5 Filha 

Doença 7 Asc. Saúde 

Saúde 

em 

breve 

Saúde 
Peri-

goso 
Saúde Saúde Asc. 

Prisão 8 Sai Fora 
Logo 

sai 

Sai por 

nada 
Longa Fora 

Morre 

ali 

Morre 

ali 

Jornada 9 

Boa 

pela 

água 

Lento 
Medi-

ana 

Boa 

pela 

água 

Maligna 
Medi-

ana 

Medi-

ana 
Maligna 

Coisas 

perdidas 
10 

Encon-

trada 

Encon-

trada 

Parte 

encon-

trada 

Não en-

contrada 

Encon-

trada 
Perdida 

Encon-

trada 

Parte 

encon-

trada 

 

  

                                           
† Ruim? 
‡ Ruim? 
§ Números arábicos significam que o julgamento é determinado pela figura naquela Casa do Céu. 
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T.E. T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J 

y 
Laetitia 

q n r w { v | t o s p u z x y m 

Vida, etc. 1 
Bom e 

longo 
Médio Médio Ruim Médio Médio Médio Bom 

Dinheiro, 

etc 
2 

Au-

menta 
Ruim Médio Médio Bom Ruim Médio Médio 

Status, etc. 3 

Boa 

digni-

dade 

Médio Médio Bom Bom Ruim Médio Médio 

Propriedade 4 Bom Médio Médio Bom Bom Ruim Médio Ruim 

Esposa, etc. 5 Bom Médio Médio Ruim Bom Ruim Médio Bom 

Sexo da 

Criança 
6 Filho Filha Filha 5 Filho 5 Filho 5 

Doença 7 Saúde 11 Asc. 
Peri-

goso 
Saúde Saúde Saúde 5 

Prisão 8 
Sai 

tarde 
Sai Sai Sai Sai logo Foge 

Escapa, 

é recap-

turado 

Sai 

Jornada 9 
Bom no 

final 

Prejudi-

cial 
Ruim Ruim Bom Ruim Retorna 

Bom 

pela 

água 

Coisas 

perdidas 
10 

Encon-

trado 

Encon-

trado 

Parcial-

mente 

encon-

trado 

Parcial-

mente 

encon-

trado 

Parcial-

mente 

encon-

trado 

Parcial-

mente 

desco-

berto 

Parcial-

mente 

encon-

trado 

Parcial-

mente 

encon-

trado 
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T.E. T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J 

n 
Via 

m n n m s t t s w x x w u v v u 

Vida, etc. 1 Médio Ruim Médio Médio Médio Ruim Médio Médio 

Dinheiro, 

etc 
2 Ruim Ruim Médio Médio Médio Médio Médio Médio 

Status, etc. 3 Médio Bom Médio Médio Ruim Ruim Médio Médio 

Proprie-

dade 
4 Ruim Bom Médio Médio Médio Bom Médio Médio 

Esposa, 

etc. 
5 Bom Bom Médio Ruim Ruim Ruim Médio Médio 

Sexo da 

Criança 
6 Filho Filha 5 5 5 5 Filho 5 

Doença 7 Saúde Perigoso Saúde Morte Morte Morte Saúde Saúde 

Prisão 8 
Fora por 

nada 
Ruim Sai 

Não está 

fora 

Não está 

fora 

Não está 

fora 
Sai Sai logo 

Jornada 9 

Bom 

pela 

água 

Bom 

pela 

água 

Calmo Retorna Retorna Tarde Tarde Bom 

Coisas 

perdidas 
10 

Não en-

contrado 

Não en-

contrado 

Parcial-

mente 

desco-

berto 

Encon-

trado 

Encon-

trado 

Parcial-

mente 

encon-

trado 

Encon-

trado 

um 

pouco 

Não en-

contrado 
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T.E. T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J 

s 
Fortuna 

Major 

s m v x u w w u t n x v m s n t 

Vida, etc. 1 Bom Ruim Bom Médio Médio Médio Bom Médio 

Dinheiro, 

etc 
2 Bom Ruim Bom Médio Médio Médio Bom Médio 

Status, etc. 3 

Possi-

vel-

mente 

bom 

Ruim Bom Bom Bom Médio Bom Bom 

Proprie-

dade 
4 Bom Ruim Bom Médio Médio Médio Bom Ruim 

Esposa, 

etc. 
5 Bom Ruim Bom Bom Bom Ruim Bom Ruim 

Sexo da 

Criança 
6 5 Filho Filho 5 Filho Filha 5 5 

Doença 7 Saúde Saúde Bom Asc. Saúde Perigoso Saúde Saúde 

Prisão 8 Sai Tarde Sai 
Morre 

ali 
Sai 

Com da-

nos 
Sai Sai logo 

Jornada 9 

Bom 

com ve-

locidade 

Ruim Difícil Médio 

Retorna 

em 

breve 

Tarde Bom 
Muito 

bom 

Coisas 

perdidas 
10 

Encon-

trado 

Não en-

contrado 

Encon-

trado 

Encon-

trado 

Parcial-

mente 

encon-

trado 

Não en-

contrado 

Encon-

trado 

Não en-

contrado 
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T.E. T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J 

{ 
Albus 

p n o x | w y v z s q u r t { m 

Vida, etc. 1 Ruim Bom Ruim 
Sufici-

ente 
Ruim Bom Ruim Médio 

Dinheiro, 

etc 
2 Ruim Bom Médio Bom Médio Bom Ruim Médio 

Status, etc. 3 Ruim Bom Ruim Bom Ruim Bom Ruim Médio 

Proprie-

dade 
4 Ruim Bom Ruim Bom Médio Bom Ruim Médio 

Esposa, 

etc. 
5 Ruim Ruim Médio Bom Ruim Bom Ruim Médio 

Sexo da 

Criança 
6 

Filha 

morre 
5 Filha 5 Filha 5 Filha Filha 

Doença 7 Morte Saúde Morte Saúde Morte Saúde Saúde Asc. 

Prisão 8 Perigoso Tarde Não sai Sai 
Morre 

ali 
Foge Sai Sai 

Jornada 9 Médio Bom Ruim Bom Difícil Lento Médio 

Muito 

bom por 

água 

Coisas 

perdidas 
10 

Não en-

contrado 

Não en-

contrado 

Não en-

contrado 

Parcial-

mente 

encon-

trado 

Parcial-

mente 

encon-

trado 

Encon-

trado 

Não en-

contrado 

Parcial-

mente 

encon-

trado 
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T.E. T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J 

| 
Rubeus 

y t z u { w q s r v o n p x | m 

Vida, etc. 1 Bom Médio Médio Bom Ruim Médio Ruim 
Muito 

ruim 

Dinheiro, 

etc 
2 Bom Médio Médio Bom Ruim Bom Ruim 

Muito 

ruim 

Status, etc. 3 Bom Médio Médio Médio Ruim Bom Ruim 
Muito 

ruim 

Proprie-

dade 
4 Bom Médio Médio Bom Ruim Médio Ruim 

Muito 

ruim 

Esposa, 

etc. 
5 

Muito 

bom 
Ruim Bom Médio Ruim Bom Ruim Imoral 

Sexo da 

Criança 
6 Filho Filha Filha Filho Filha 5 5 5 

Doença 7 Saúde Saúde Morte Saúde Saúde 

Por 

longo 

tempo 

Em pe-

rigo 
Perigoso 

Prisão 8 Sai Difícil Ruim Ruim Sai Logo sai Incerto Morte 

Jornada 9 Difícil Ruim Ruim Ruim Ruim Lento Ruim 
Rou-

bado 

Coisas 

perdidas 
10 

Parcial-

mente 

encon-

trado 

Parcial-

mente 

desco-

berto 

Não en-

contrado 

Encon-

trado 

Não en-

contrado 

Encon-

trado 

Não en-

contrado 

Não en-

contrado 
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T.E. T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J 

z 
Tristitia 

z m { s | u y x p t o v q w r n 

Vida, etc. 1 Ruim 
Sufici-

ente 
Ruim Médio Ruim Médio Bom Ruim 

Dinheiro, 

etc 
2 Médio 

Sufici-

ente 
Ruim Médio Ruim Médio Bom 

Muito 

ruim 

Status, 

etc. 
3 Ruim 

Sufici-

ente 
Ruim Ruim Ruim Bom Bom Ruim 

Proprie-

dade 
4 Bom 

Sufici-

ente 
Ruim Ruim Ruim Ruim Bom 

Muito 

ruim 

Esposa, 

etc. 
5 Ruim 

Sufici-

ente 
Ruim Ruim Ruim Ruim Bom Ruim 

Sexo da 

Criança 
6 5 Filha Filho Filha 5 5 Filha 5 

Doença 7 Morte Morte Ruim Ruim Ruim Saúde Saúde Perigoso 

Prisão 8 Morte Morte Ruim Ruim Ruim Sai Longo Difícil 

Jornada 9 Ruim Ruim Ruim Ruim Ruim 
Muito 

tarde 
Tarde Médio 

Coisas 

perdidas 
10 

Não en-

contrado 

Encon-

trado 

Não en-

contrado 

Não en-

contrado 

Não en-

contrado 

Não en-

contrado 

Encon-

trado 

Não en-

contrado 
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T.E. T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J 

o 
Puella 

p w y s o m { x | n z v q t r u 

Vida, etc. 1 Médio Médio Bom Bom Ruim Médio Bom Ruim 

Dinheiro, 

etc 
2 Médio Bom Bom Bom Médio Médio Bom Ruim 

Status, 

etc. 
3 Ruim Bom 

Muito 

bom 
Bom Ruim Bom Bom Ruim 

Proprie-

dade 
4 Ruim Bom Médio Bom Médio Médio Bom Ruim 

Esposa, 

etc. 
5 Médio Bom Bom Bom Ruim Médio Bom Médio 

Sexo da 

Criança 
6 Filha Filho 5 5 5 5 Filha 5 

Doença 7 Asc. Saúde Perigoso Asc. Saúde Saúde Longa Saúde 

Prisão 8 

Fora por 

meios 

prejudi-

ciais 

Sai Sai 
Bom fi-

nal 
Sai Sai Longa Sai 

Jornada 9 Perigoso Bom 

Bom 

pela 

água 

Bom Perigoso Lento Bom Médio 

Coisas 

perdidas 
10 

Parcial-

mente 

encon-

trado 

Encon-

trados 

Parcial-

mente 

encon-

trado 

Encon-

trado 

Não en-

contrado 

Não en-

contrado 

Encon-

trado 

Parcial-

mente 

encon-

trado 
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T.E. T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J 

p 
Puer 

o w { n p m | x q v r s z u y t 

Vida, etc. 1 Bom Ruim Ruim Ruim Médio Ruim Médio Ruim 

Dinheiro, 

etc 
2 Bom 

De certa 

forma 

bom 

Ruim Ruim Médio Ruim Médio Ruim 

Status, 

etc. 
3 Bom Médio Ruim Ruim Médio Ruim Médio Ruim 

Proprie-

dade 
4 Médio Médio Ruim Ruim Médio Ruim Médio Ruim 

Esposa, 

etc. 
5 Bom Médio Ruim Ruim Médio Ruim Médio Ruim 

Sexo da 

Criança 
6 Filho Filha 5 Filha Filho Filha Filho Filha 

Doença 7 Saúde 
Morre 

logo 
Asc. Morte Saúde Perigoso Saúde Ruim 

Prisão 8 Sai fácil Sai logo Perigoso 
Morre 

ali 
Sai Perigoso Sai Ruim 

Jornada 9 Retorna Médio 
Estra-

gado 
Ruim Médio Ruim Médio Ruim 

Coisas 

perdidas 
10 

Encon-

trado 

Parcial-

mente 

encon-

trado 

Não en-

contrado 

Não en-

contrado 

Encon-

trado 

Não en-

contrado 

Encon-

trado 

Não en-

contrado 
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T.E. T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J 

q 
Caput 

Draconis 

r x { u q m z w | s y n p v o t 

Vida, etc. 1 Ruim Bom 
Muito 

bom 
Ruim Ruim Bom Ruim Bom 

Dinheiro, 

etc 
2 Ruim Bom 

Muito 

bom 

Sufici-

ente 
Médio 

Muito 

bom 
Ruim 

Muito 

bom 

Status, 

etc. 
3 Ruim Bom 

Muito 

bom 
Ruim Bom Bom Ruim Bom 

Proprie-

dade 
4 Ruim Bom 

Muito 

bom 
Médio 

Sufici-

ente 
Bom Ruim Bom 

Esposa, 

etc. 
5 Ruim Médio Bom Ruim Médio Médio Ruim Bom 

Sexo da 

Criança 
6 Filha 5 5 Filha Filho Filho Filha Filho 

Doença 7 Asc. Saúde Asc. Saúde 
Bom fi-

nal 
Saúde Saúde Saúde 

Prisão 8 Long Perigoso Sai Difícil 6 Sai logo Sai Sai tarde 

Jornada 9 Ruim Médio 

Bom 

pela 

água 

Ruim Ruim Bom Ruim 
Muito 

bom 

Coisas 

perdidas 
10 

Não en-

contrado 

Encon-

trado 

Encon-

trado 

Encon-

trado 

Parcial-

mente 

encon-

trado 

Encon-

trado 

Não en-

contrado 

Encon-

trado 
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T.E. T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J 

r 
Cauda 

Draconis 

q x p s r m o u | v { t y w z n 

Vida, etc. 1 Médio Ruim 
Muito 

ruim 

Tolerá-

vel 
Ruim Médio Bom Ruim 

Dinheiro, 

etc 
2 Bom Ruim 

Muito 

ruim 
Bom Médio 

Sufici-

ente 
Bom Ruim 

Status, etc. 3 Médio Ruim 
Muito 

ruim 
Médio Ruim 

Sufici-

ente 
Bom Ruim 

Proprie-

dade 
4 Bom Ruim 

Muito 

ruim 
Médio Ruim 

Sufici-

ente 
Bom Médio 

Esposa, 

etc. 
5 Médio Ruim 

Muito 

ruim 
Médio Ruim Ruim Médio 

Muito 

ruim 

Sexo da 

Criança 
6 Filho 5 5 5 5 5 

Filho e 

vivo 
5 

Doença 7 Saúde Perigoso Morte Morte Morte Perigoso Saúde Asc. 

Prisão 8 
Bom fi-

nal 

Sai com 

sofri-

mento 

Morte Sai 
Sai pu-

nido 
Sai Sai logo Perigoso 

Jornada 9 Ruim Ruim 
Muito 

ruim 
Médio Ruim Ruim Bom 

Muito 

ruim 

Coisas 

perdidas 
10 

Encon-

trado 

Não en-

contrado 

Não en-

contrado 

Encon-

trado 

Não en-

contrado 

Parcial-

mente 

encon-

trado 

Encon-

trado 

Não en-

contrado 
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T.E. T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J 

u 
Acquisitio 

m u n v u m v n s w t x x t w s 

Vida, etc. 1 Bom Ruim 
Muito 

bom 
Médio Bom Médio Médio Bom 

Dinheiro, 

etc 
2 Médio Ruim 

Muito 

bom 
Ruim Bom Médio Médio Bom 

Status, etc. 3 Médio Médio 
Muito 

bom 
Ruim Bom Médio Médio Bom 

Proprie-

dade 
4 Médio Ruim 

Muito 

bom 
Ruim Bom Médio Médio Bom 

Esposa, 

etc. 
5 Bom Ruim Bom Ruim Bom Médio Médio Bom 

Sexo da 

Criança 
6 5 Filho 5 5 Filho Filha 5 Filho 

Doença 7 Saúde Saúde Saúde Saúde Saúde Saúde Asc. 
Em pe-

rigo 

Prisão 8 Morte Sai Sai Sai Long Sai 
Sai 

tarde 
Lento 

Jornada 9 Médio Bom Bom Médio 
Retorna 

logo 
Médio Ruim Lento 

Coisas 

perdidas 
10 

Encon-

trado 

Não en-

contrado 

Encon-

trado 

Não en-

contrado 

Encon-

trado 

Encon-

trado 

Encon-

trado 

Encon-

trado 
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T.E. T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J 

v 
Amissio 

u n s x v m t w m v n u w t x s 

Vida, etc. 1 Bom Médio Ruim Médio Médio Médio Ruim Ruim 

Dinheiro, 

etc 
2 Bom Médio Ruim Médio Médio Ruim Ruim Médio 

Status, etc. 3 Médio Médio Ruim Bom Médio Médio Ruim Ruim 

Proprie-

dade 
4 Médio Médio Ruim Médio Médio Ruim Ruim Médio 

Esposa, 

etc. 
5 Médio Médio Ruim Médio Médio Ruim Ruim Ruim 

Sexo da 

Criança 
6 5 Filho 5 5 Filha Filho 5 5 

Doença 7 
Saúde 

no fim 
Saúde Perigoso Saúde Saúde Saúde Morte Saúde 

Prisão 8 Longo 
Bom fi-

nal 
Difícil Sai logo Sai Sai 

Sai no 

final 

Morre 

ali 

Jornada 9 Bom Médio Ruim Bom Médio Médio Ruim 
Não ini-

ciado 

Coisas 

perdidas 
10 

Não en-

contrado 

Encon-

trado 

Não en-

contrado 

Não en-

contrado 

Não en-

contrado 

Não en-

contrado 

Parcial-

mente 

encon-

trado 

Não en-

contrado 
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T.E. T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J 

w 
Conjunctio 

u s v t w m m w n x s u t v x n 

Vida, etc. 1 Bom Médio Médio Bom Ruim Bom Médio Médio 

Dinheiro, 

etc 
2 Bom Médio Médio Bom Ruim Bom Médio Médio 

Status, etc. 3 Bom Médio Médio 
Muito 

bom 
Ruim Bom Médio Difícil 

Proprie-

dade 
4 Bom Médio Médio 

Muito 

bom 
Ruim Bom Médio Médio 

Esposa, 

etc. 
5 Bom Ruim Médio 

Muito 

bom 
Ruim Bom Bom Médio 

Sexo da 

Criança 
6 Filho 5 5 Filha 5 Filho Filha Filha 

Doença 7 

Longo 

& defi-

nhante 

Morte Morte Asc. Asc. Saúde Perigoso Difícil 

Prisão 8 
Tempo 

longo 

Sai sem 

medo 
Perigoso Longo Bom Sai Sai Longo 

Jornada 9 Lento Médio 

Bom 

pela 

água 

Bom Médio Ruim Lento Difícil 

Coisas 

perdidas 
10 

Encon-

trado 

Encon-

trado 

Não en-

contrado 

Encon-

trado 

Não en-

contrado 

Encon-

trado 

Não en-

contrado 

Encon-

trado 
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T.E. T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J 

x 
Carcer 

m x n w u t v s s v t u x m w n 

Vida, etc. 1 Bom Médio Bom Bom Médio 
Sufici-

ente 
Ruim Médio 

Dinheiro, 

etc 
2 Bom Ruim Bom Médio Médio 

Sufici-

ente 
Ruim Médio 

Status, etc. 3 Ruim Médio Bom Bom Médio Médio Ruim Médio 

Proprie-

dade 
4 Médio Ruim Bom Bom Médio 

Sufici-

ente 
Médio Bom 

Esposa, 

etc. 
5 Ruim Médio Bom Bom Médio 

Sufici-

ente 
Ruim Bom 

Sexo da 

Criança 
6 Filha 5 Filho Filha 5 5 5 Filha 

Doença 7 Saúde Saúde Saúde Saúde Saúde Saúde 
Arris-

cado 
Perigoso 

Prisão 8 
Bom fi-

nal 
Sai logo 

Sai 

tarde 
Sai Sai Sai Ruim 

Sai 

tarde 

Jornada 9 Lento Bom Lento Lento Lento Lento Difícil Ruim 

Coisas 

perdidas 
10 

Encon-

trado 

Pouco 

encon-

trado 

Parcial-

mente 

encon-

trado 

Parcial-

mente 

encon-

trado 

Parcial-

mente 

encon-

trado 

Não en-

contrado 

Não en-

contrado 

Desco-

bre pre-

sente 
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T.E. T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J T.D. – J 

t 
Fortuna 

Minor 

s n w v t m u x v w n s m t x u 

Vida, etc. 1 Bom Médio Médio Bom Ruim Médio Bom Médio 

Dinheiro, 

etc 
2 Bom Médio Médio Bom Ruim Ruim Bom Médio 

Status, etc. 3 Bom Médio Médio Bom Ruim Médio Bom Ruim 

Proprie-

dade 
4 Bom Médio Médio Bom Ruim Médio Ruim Médio 

Esposa, 

etc. 
5 Bom Médio Médio Bom Ruim Médio Ruim Médio 

Sexo da 

Criança 
6 5 5 5 Filho Filha Filho Filha Filha 

Doença 7 Saúde Morte Saúde Saúde Asc. Saúde 

Saúde 

rapida-

mente 

Arris-

cado 

Prisão 8 Sai Sai 
Prisão 

difícil 

Longo 

na pri-

são 

Sai 
Sofri-

mento 
Sai Morre 

Jornada 9 Bom Médio Bom 
No final 

bom 
Bom Médio Médio Ruim 

Coisas 

perdidas 
10 

Encon-

trado 

Encon-

trado 

Parcial-

mente 

encon-

trado 

Encon-

trado 

Não en-

contrado 

Não en-

contrado 

Não en-

contrado 

Encon-

trado 
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Capítulo V 
O Significado Geral das 

Dezesseis Figuras nas Doze Casas 
Aqui segue um conjunto de tabelas gerais das dezesseis figuras nas doze Casas, 

para maior conveniência em formar um julgamento geral do esquema. Sob o título de 

cada figura separadamente é dado seu efeito geral em qualquer Casa em que possa cair. 

Assim, pegando a Casa que significa a coisa demandada, e também aquela que 

significa o fim do assunto (quarta Casa), e observando quais figuras caem ali, você 

pode encontrar por estas tabelas o seu efeito geral naquela posição. 
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Acquisitio 

G
er

al
m

en
te

 b
o

a 
p

ar
a 

o
 l

u
cr

o
 o

u
 g

an
h
o

. 

1 Sucesso feliz em todas as coisas 

2 Muito próspera 

3 Favores e riquezas 

4 Boa fortuna e sucesso 

5 Sucesso bom 

6 Boa, especialmente concordando com a 5ª 

7 Razoavelmente boa 

8 Particularmente boa, não muito, o doente morre 

9 Boa em tudo 

10 Boa em casos jurídicos, muito próspera 

11 Boa em tudo 

12 Maligna, dor, e perda 

  

Amissio 

B
o

a 
p

ar
a 

p
er

d
a 

d
e 

su
b

st
ân

ci
a,

 e
 à

s 
v

ez
es

 p
ar

a 
o

 a
m

o
r,

 m
as

 m
u

it
o

 

m
al

ig
n

a 
p

ar
a 

g
an

h
o

. 

1 Prejudicial em tudo exceto para prisioneiros 

2 Muito maligna para dinheiro, boa para o amor 

3 Fim prejudicial, exceto em disputas 

4 Prejudicial em tudo 

5 Maligna, exceto para agricultura 

6 Particularmente maligna, exceto para o amor 

7 Muito boa para o amor, doutra forma maligna 

8 Excelente em todas as questões 

9 Maligna em tudo 

10 Maligna, exceto à favor das mulheres 

11 Boa para o amor, doutra forma maligna 

12 Maligna em tudo 
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Fortuna Major 

B
o

a 
p

ar
a 

g
an

h
o

 e
m

 c
o

is
as

 o
n

d
e 

u
m

a 
p

es
so

a 
te

m
 

es
p

er
an

ça
s 

d
e 

v
en

ce
r.

 

1 Boa, exceto em segredo 

2 Boa, exceto em coisas tristes 

3 Boa em tudo 

4 Boa em tudo, exceto melancolia 

5 Muito boa em tudo 

6 Muito boa, exceto para devassidão 

7 Boa em tudo 

8 Moderadamente boa 

9 Muito boa 

10 Excessivamente boa, ir para superiores 

11 Muito boa 

12 Boa em tudo 

  

Fortuna Minor 

B
o

a 
em

 q
u

al
q

u
er

 a
ss

u
n

to
 o

n
d

e 
u

m
a 

p
es

so
a
 

d
es

ej
a 

av
an

ça
r 

ra
p

id
am

en
te

. 

1 Velocidade em vitória ou amor; mas colérico 

2 Muito boa 

3 Boa, mas furiosa 

4 Pressa; particularmente maligna, exceto para paz 

5 Muito boa em tudo 

6 Média em tudo 

7 Maligna, exceto para a guerra ou o amor 

8 Geralmente maligna 

9 Boa, mas colérica 

10 Boa, exceto para paz 

11 Boa, especialmente para o amor 

12 Boa, exceto para alteração ou servir outro 
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Lætitia 

B
o

a 
p

ar
a 

al
eg

ri
a,

 p
re

se
n

te
 o

u
 f

u
tu

ra
. 

1 Boa, exceto em guerra 

2 Próspera 

3 Prejudicial 

4 Supremamente boa 

5 Excelentemente boa 

6 Geralmente maligna 

7 Indiferente 

8 Geralmente maligna 

9 Muito boa 

10 Boa, mais na guerra do que na paz 

11 Boa em tudo 

12 Excelente em tudo 

  

Tristitia 

M
al

ig
n

a 
em

 q
u

as
e 

to
d

as
 a

s 
co

is
as

. 

1 
Média, mas boa para riqueza e fortifi-

cação 

2 Média, mas boa para fortificar 

3 Maligna em tudo 

4 Maligna em tudo 

5 Muito maligna 

6 Maligna, exceto para devassidão 

7 Maligna, mas em sigilo é bom 

8 Boa apenas para herança e magia 

9 Maligna, exceto para magia 

10 Maligna, exceto para fortificação 

11 Maligna em tudo 

12 Maligna, mas boa para magia e riqueza 
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Puella 

B
o

a 
em

 t
o

d
as

 a
s 

d
em

an
d

as
, 

es
p

ec
ia

lm
en

te
 a

q
u

el
as

 r
el

at
iv

as
 a

 m
u

lh
er

es
. 

1 Boa, exceto na guerra 

2 Muito boa 

3 Boa 

4 Apenas indiferente 

5 Muito boa, mas observe os aspectos 

6 Boa, mas especialmente assim para devassidão 

7 Boa, exceto para guerra 

8 Boa 

9 Boa para música, doutra forma média 

10 Boa para lugar 

11 Boa, e o amor de senhoritas. Vergonha! 

12 Boa em tudo 

 

Puer 

M
al

ig
n

a 
n

a 
m

ai
o
ri

a 
d

as
 d

em
an

d
as

, 

ex
ce

to
 n

aq
u

el
as

 r
el

ac
io

n
ad

as
 à

 g
u

er
ra

 e
 a

o
 a

m
o

r.
 

1 Indiferente; melhor na guerra 

2 Boa, mas com problemas 

3 Boa fortuna 

4 Maligna, exceto em guerra e amor 

5 Média para boa 

6 Média 

7 Maligna, exceto em guerra 

8 Maligna, exceto no amor 

9 Maligna, exceto para guerra 

10 Particularmente maligna; boa para amor e guerra; senão média  

11 Média; bom favor 

12 Muito boa em tudo 
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Rubeus 

M
al

ig
n

a 
em

 t
u

d
o

 q
u

e 
é 

b
o
m

, 

e 
b

o
a 

em
 t

u
d

o
 q

u
e 

é 
m

al
ig

n
o

. 

1 Destrua a figura 

2 Maligna em tudo 

3 Maligna, exceto para derramar sangue 

4 Maligna, exceto em guerra e fogo 

5 Maligna, exceto para plantar sementes 

6 Maligna, exceto para derramamento de sangue 

7 Maligna, exceto para guerra e fogo 

8 Maligna 

9 Muito maligna 

10 Devassa, amor, fogo 

11 Maligna, exceto para derramar sangue 

12 Maligna em tudo 

  

Albus 

B
o

a 
p

ar
a 

o
 l

u
cr

o
 e

 p
ar

a 
en

tr
ar

 e
m

 u
m

 l
u
g

ar
 

o
u

 e
m

p
re

en
d

im
en

to
. 

1 Boa para casamento; mercurial; paz 

2 Boa em tudo 

3 Muito boa 

4 Boa, exceto em guerra 

5 Boa 

6 Boa em tudo 

7 Boa, exceto para guerra 

8 Boa 

9 Um mensageiro traz cartas 

10 Excelente em tudo 

11 Muito boa 

12 Maravilhosamente boa 
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Conjunctio 

B
o

a 
co

m
 o

 b
o

m
, 

m
al

ig
n

a 
co

m
 o

 m
al

ig
n
o

. 

R
ec

u
p

er
aç

ão
 d

e 
co

is
as

 p
er

d
id

as
. 

1 Boa com o bom, maligna com o maligno 

2 Geralmente boa 

3 Boa fortuna 

4 Boa, exceto para saúde. Consulte também a figura da 8ª Casa 

5 Média 

6 Boa apenas para imoralidade (Estupro de virgens) 

7 Particularmente boa 

8 Maligna, morte 

9 Média para boa 

10 Para o amor boa, para a doença maligna 

11 Boa em tudo 

12 Média, maligna-para prisioneiros 

  

Carcer 

M
al

 g
er

al
, 

at
ra

so
, 

o
b

ri
g

aç
ão

, 

es
ta

d
ia

, 
o

b
st

ác
u

lo
, 

re
st

ri
çã

o
. 

1 Maligna exceto para fortificar um lugar 

2 Boa em questões Saturninas, doutra forma maligna 

3 Maligna 

4 Boa, apenas para melancolia 

5 Recebe uma carta em três dias; maligna 

6 Muito maligna 

7 Maligna 

8 Muito maligna 

9 Maligna em tudo 

10 Maligna, exceto para tesouro escondido 

11 Muita ansiedade 

12 Particularmente boa 
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Caput Draconis 

B
o

a 
co

m
 o

 b
o

m
, 

m
al

ig
n

a 
co

m
 o

 m
al

ig
n
o

; 

d
á 

u
m

a 
b

o
a 

q
u

es
tã

o
 p

ar
a 

g
an

h
o

. 

1 Boa em tudo 

2 Boa 

3 Muito boa 

4 Boa, exceto em guerra 

5 Muito boa 

6 Boa apenas para imoralidade 

7 Boa, especialmente para paz 

8 Boa 

9 Muito boa 

10 Boa em tudo 

11 Boa para a Igreja e ganho eclesiástico 

12 Não muito boa 

   

Cauda Draconis 

B
o

m
 c

o
m

 o
 m

al
ig

n
o

, 
e 

m
al

ig
n
o

 c
o

m
 o

 b
o
m

; 

b
o

m
 p

ar
a 

p
er

d
a,

 e
 p

ar
a 

a 
p

as
sa

g
em

 d
e 

u
m

 a
ss

u
n

to
. 

1 Destrua a figura 

2 Muito maligna 

3 Maligna em tudo 

4 Boa, especialmente para a conclusão do assunto 

5 Muito maligna 

6 Particularmente boa 

7 Maligna, guerra e fogo 

8 Não é boa, exceto para magia 

9 Boa apenas para ciência; ruim para jornadas; roubo 

10 Maligna, exceto em trabalhos de fogo 

11 Maligna, exceto para favores 

12 Particularmente boa 
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Via 

P
re

ju
d

ic
ia

l 
a 

b
o

n
d

ad
e 

d
e 

o
u

tr
as

 f
ig

u
ra

s,
 g

er
al

m
en

te
, 

m
as

 b
o

m
 p

ar
a 

jo
rn

ad
as

 &
 v

ia
g
en

s.
 

1 Maligna, exceto para prisão 

2 Indiferente 

3 Muito boa em tudo 

4 Boa em tudo, exceto amor 

5 Viagens boas 

6 Maligna 

7 Particularmente boa, especialmente para viagens 

8 Maligna 

9 Indiferente; boa para jornadas 

10 Boa 

11 Muito boa 

12 Excelente 

 

Populus 

À
s 

v
ez

es
 b

o
m

, 
às

 v
ez

es
 r

u
im

; 
b

o
m

 c
o
m

 o
 b

o
m

, 
ru

im
 c

o
m

 o
 r

u
im

. 1 Boa para casamento 

2 Média para boa 

3 Mais boa do que maligna 

4 Boa em tudo exceto amor 

5 Boa na maioria 

6 Boa 

7 Boa na guerra, senão média 

8 Maligna 

9 Procure por cartas 

10 Boa 

11 Boa em tudo 

12 Muito maligna 
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Capítulo VI 
Das Dignidades Essenciais das Figuras nas 

Casas; dos Aspectos das Casas; e da Amizade e 
Inimizade dos Regentes nos Aspectos, etc. 
Por Dignidade Essencial entende-se a força de uma figura quando encontrada 

em uma Casa em particular. Portanto, uma figura é mais forte no que é chamado de sua 

Casa; muito forte em sua Exaltação; forte em sua Triplicidade; muito fraca em sua 

Queda; mais fraca de todas em seu Detrimento. Uma figura está em sua Queda quando 

está em uma Casa oposta àquela de sua Exaltação; em seu Detrimento quando oposta 

à sua própria Casa. A seguinte lista mostra as Dignidades Essenciais; quer dizer, elas 

seguem as Dignidades de seus Planetas Regentes, considerando as doze Casas do es-

quema como respondendo aos doze signos, assim: Asc. a ♈, 2ª a ♉, 3ª a ♊, etc., . 

. . 12ª a ♓. Portanto as figuras de ♂ serão fortes no Asc. e fracas na 7ª e assim por 

diante. Ver capítulo I. para a atribuição das figuras aos planetas. 

q é forte em Dignidades de ♃ e ♀. 

r é forte em Dignidades de ♄ e ♂. 

Tabela de Dignidades Essenciais 
- Casa Exaltação Triplicidade Queda Detrimento 

Asc. 1121, 2122, 1112 2211, 1122 2211, 1122, 2121,1222, 2111 1221, 2221 1212, 1211 

2 1212, 1211, 2111 2222, 1111 2222, 1111, 1212, 1211, 2111 –  1121, 2122, 1112 

3 2112, 2212 2111 1221, 2221, 2212, 2112, 1112 1112 2121, 1222, 2111 

4 2222, 1111 2121, 1222 1121, 2122, 1112 1121, 2122 1221, 2221, 1112 

5 2211, 1122 – 2211, 1122, 2121, 1222, 2111 – 1221, 2221, 1112 

6 2112, 2212 2112, 2212 2222, 1111, 1212, 1211, 2111 1212, 1211 2121, 1222, 2111 

7 1211, 1212, 2111 1221, 2221 1221, 2221, 2212, 2112, 1112 2211, 1122 1121, 2122, 1112 

8 2122, 1121, 1112 – 1121, 2122, 1112 2222, 1111 1212, 1211, 2111 

9 2121, 1222, 2111 1112 2211, 1122, 2121, 1222, 2111 2111 2212, 2112 

10 1221, 2221, 1112 1121, 2122 2222, 1111, 1212, 1211, 2111 1222, 2121 2222, 1111 

11 1221, 2221, 1112 – 1221, 2221, 2212, 2112, 1112 – 2211, 1122 

12 1222, 2121, 2111 1212, 1211 1121, 2122, 1112 2212, 2112 2212, 2112 
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Os Aspectos das Casas 

O Asc. é aspectado por 11, 10, 9 (como ✴ ☐ e △) Destro e por 3, 4, 5 . . . 

Sinistro, e tem 7 em oposição. 

O aspecto Destro é aquele que é contrário à ordem natural das Casas; ele é mais 

forte do que o Sinistro. O mesmo para as outras Casas. As Figuras têm Amigos e Ini-

migos: — ♄ : ♃ ☉ ☿ ☽ Amigos; ♂ ♀ Inimigos. ♃ : ♄ ☉ ♀ ☿ ☽; e ♂. ♂ : ♀ ; e ☽ ♄ ☉ ☿. 

☉ : ♃ ☉ ♀ ☿ ☽; e ♄. ♀ : ♃ ☉ ♂ ☿ ☽ ; e ♄. ☿ : ♄ ♃ ☉ ♀ ☽ ; e ♂. ☽ : ♃ ☉ ♀ ☿ ; e ♄ e ♂.  

Também as figuras de 🜂 são simpáticas àquelas de 🜂, amigáveis com 🜁 e 🜃; 

hostis com 🜄. 

Assim 🜄 simp. com 🜄, é amigável a 🜁 e 🜃, e host. com 🜂 : 🜁 simp com 🜁, é 

amigável a 🜂 e 🜄, e host. com 🜃. 🜃 simp. com 🜃, é amigável a 🜄 e 🜂, e host. com 🜁. 

Novamente, as figuras dos signos são amigáveis àquelas em ✴ ou △, e hostis àquelas 

em ☐ ou ☍. 

Capítulo VII 
Do Método Geral de Julgar uma Figura  

Lembre-se sempre de que se | ou r cair no Ascendente, a figura não é ade-

quada para julgamento. Destrua ela imediatamente, e monte uma nova figura em não 

menos do que duas horas depois. 

Sua figura estando arranjada perfeitamente conforme na página p. 11, verifique 

primeiro a qual Casa a demanda pertence. Então procure pelas Testemunhas e pelo Juiz 

em na tabela específica deles, e veja o que é dito sob a categoria da demanda. Anote 

isso. Verifique em seguida qual figura cai na Casa necessária (se ela aparece em outras 

Casas, estas também deveriam ser consideradas); por exemplo, em uma questão de 

dinheiro roubado, se a figura na 2ª também estiver na 6ª, ela poderia mostrar que o 

ladrão é um criado na casa. Olhe em seguida na Tabela das Figuras nas Casas, e veja o 

que a figura significa na Casa sob consideração em especial. Também anote isso. En-

tão, pela Tabela dos Aspectos (página 38) anote as figuras em ✴, ☐, △ e ☍, colocando 

o que é bom de um lado, o que é maligno de outro; percebendo também a força ou 

fraqueza, a amizade ou a hostilidade, em relação à figura da Casa necessária, destas 

figuras. Então adicione o significado da figura na 4ª, para significar o fim do assunto. 

Também pode ajudar formar um Reconciliador a partir da figura na Casa necessária e 

do Juiz, observando qual figura resulta e se ela harmoniza com uma ou com ambas por 

natureza (página 38). Agora considere tudo o que você escreveu, e de acordo com o 

equilíbrio de Bom e Maligno, forme seu julgamento final. Também sempre considere 

em questões de dinheiro onde a parte da Fortuna cai. 
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Tome, por exemplo, a figura na p. 11, e forme a partir dela um julgamento para 

perda de dinheiro nos negócios. 

A Tabela de Testemunhas e Juízes diz: Moderado. 

Na 2ª está x. Maligno, mostrando obstáculo, atraso. 

A parte da Fortuna ⨁ está no Asc. com v, mostrando perda através dos pró-

prios erros do Querente. 

x não aparece em nenhuma outra Casa; ∴ isso não afeta a questão. 

As figuras em ✴ e △ da 2ª são w, s, t, e u, todas boas figuras e amigáveis 

em natureza = Ajuda bem-intencionada de amigos. 

As figuras em ☐ e ☍ são t, w, {, que não são hostis a x; portanto mostra uma 

oposição não muito grande. 

A figura na 4ª é s, o que mostra um bom final, mas com ansiedade. 

Formando um Reconciliador, obtemos t novamente, uma figura simpática, 

mas que denota atraso = Atraso, mas ajudando os desejos do Querente. 

Juntando tudo — 

• Médio. 

• Maligno e obstáculos, atraso; 

• Perda através do próprio Querente; 

• Força para o maligno, média apenas; 

• Auxílio bem-intencionado de amigos; 

• Não muita oposição dos inimigos. 

• Terminando bem, mas com ansiedade; 

• Atraso, mas ajudando os desejos do Querente — 

formulamos este julgamento: 

Que a perda do Querente nos negócios foi principalmente devido à sua própria 
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má administração; que ele terá um longo e difícil esforço, mas encontrará a ajuda de 

amigos; que seus obstáculos gradualmente cederão; e que após muita ansiedade ele 

eventualmente se recuperará das perdas anteriores. 
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Notas desta Tradução 
Liber Gaias sub figurâ XCVI pode ser traduzido como “Livro da Terra, sob o 

número 96”. Foi escrito por Aleister Crowley e publicado originalmente nas páginas 

137 a 161 do The Equinox Vol. I No. 2, em setembro de 1909. 

Seu conteúdo é descrito em The Equinox Vol. I No. 10 como: 

“Um Manual de Geomancia. Dá um método simples e razoavelmente 

satisfatório de Geomancia.” 

O autor também explica a catalogação do texto sob o número 96: 

“XCVI. O número total de pontos nas 16 figuras.” 

A presente tradução foi feita com base em um fac-símile do texto original de 

The Equinox, Vol. I Nos. 1-10 (originalmente publicados de 1909 a 1913), publicado 

em dois volumes pela Samuel Weiser em 1998. 

A disposição das tabelas foi alterada para comportar o conteúdo em formato 

PDF e HTML. 

Algumas notas escritas à mão por Crowley em sua cópia pessoal do The Equi-

nox Vol. I No. 2 foram incorporadas à presente tradução: a nota de rodapé do título, o 

mote de Magus de Crowley ao redor do Quadrado Mágico, a rima dedicada a Frater 

Arctæon (Charles Stansfeld Jones), os sigilos da tabela geomântica, as notas de rodapé 

das tabelas e uma correção da casa e figura para a Parte da Fortuna ⨁ no Capítulo VII. 

O quadrado mágico do início do texto foi extraído do Livro da Magia Sagrada 

de Abramelin o Mago, tradução de McGregor Mathers, Terceiro Livro, Capítulo X, 

Quadrado número 5: 

Um Quadrado de 49 Células – MACANEH do hebraico מחנה, uma for-

tificação, castelo ou defesa. MADASUL, de מאצל, ao meu redor, diante 

de mim, ao meu lado. 

Os sigilos apresentados na primeira tabela foram anotados à mão por Crowley 

em sua cópia do The Equinox. Os sigilos da direita se referem aos nomes da coluna 

“Regentes”, e foram ligeiramente adaptados de uma instrução da Ordem Hermética da 

Aurora Dourada. Os sigilos da esquerda se referem aos nomes da coluna “Gênios” e 

não pudemos traçar sua origem. Onde não houver sigilo, é porque o nome se repete, 

basta procurar o sigilo na primeira instância do nome. 
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Correções 
Na rima original do início do texto Caput Draconis se repete. Alteramos a úl-

tima para Cauda Draconis. 

Na primeira tabela, alteramos o elemento de Fortuna Minor para fogo, para 

coincidir com a instrução original da Aurora Dourada e porque este é o elemento do 

signo Leão. 
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